Nie da sie wzruszy¢ ramionami

Inaczej sie porusza cztowiek, ktéry stracit prace, a cztowiek, ktéry wiasnie dostat awans.

WYWIAD Z ADAMEM WYRWASEM

Zofia Kanska: Jak sie Panu pracuje w KAZstudio, w
gdynskim studiu animac;ji?

Adam Wyrwas*: Jestem animatorem lalkowym od ponad ”y
40 lat, a wiec kocham to co robie. Byto réznie, ale zawsze

sprawiato mi to przyjemnos¢. Nie zamienie tego zajecia inny l

zawod, mimo ze bardzo ciezko jest sie z niego utrzymac. By
Praca jest nieregularna. Pracuje sie tylko wtedy, kiedy jest

film do zrobienia.

Jak sie Pan tego nauczyt?

- Zaczatem studia, kiedy wprowadzono animacje w todzi, ale wtedy juz bytem aktywny zawodowo
i zrezygnowatem. Sam sie nauczytem. Podpatrywatem animatoréw w starym Semaforze [polska
wytwdrnia filmowa, dziatajgca od 1947 roku w todzi - ZK] i po kilku wskazéwkach dostatem juz lalki
do reki.

Co jest dla Pana najtrudniejsze w animac;ji?

- Najtrudniejsze jest kopiowanie naturalnych ruchdéw, na przyktad konia czy psa. tatwiejsza jest
improwizacja lub karykaturowanie ruchu.

Jakie jeszcze trudnosci Pan spotyka?

- Konstrukcja lalek nie jest idealna. Nie pozwala oddaé w petni ruchu. Nie da sie wzruszyé ramionami,
a to jest bardzo wazne. Czasami po prostu lalka jest zbyt mata, aby zmiescié tam przeguby.
A ramionami wyrazamy emocje i trzeba zastgpi¢ ten ruch inng gestykulacja.

Minimalizm w animacji jest duzo lepszy. Mniej znaczy wiecej.
Czy miat Pan przelomowy moment, kiedy Pan zrozumiat czym jest animacja?

- Tak. Animowatem swaj pierwszy film w zastepstwie za innego animatora, ktéry zachorowat. Bytem
wtedy zatrudniony jako “pomoc w zawodzie filmowym”. Nazwa funkcji brzmi absurdalnie dzisiaj.
Miatem zagrac lalkg postac z karabinem stojgca na strazy, ktéra zasypia. Poczutem wene i to byt taki
moment, kiedy zrozumiatem uptyw czasu. Ze ruch to jedno, ale mozna tez zagra¢ bezruchem.

Czy jest co$ co Pana nudzi?
- Sg tak zwane pasaze. Kiedy postac po prostu idzie. To jest nudne i zmudne. Wole stanowczo akcje.
Prébowat Pan innych technik animacyjnych?

- W plastelinie i wycinance, ale nie w komputerach. Dla mnie to jest nieczute. Wole materie, co$ co
moge dotkngé. Animowatem tez ludzi i samochdd. Nawet to jest mozliwe. Robitem reklame, w ktérej
naklejka wspina sie po samochodzie i w pewnym momencie przylepia sie z takg sitg, ze samochdd
unosi sie na zawieszeniu. Wystarczy mie¢ podnosnik i juz.



Czy uczy sie Pan nadal czego$ nowego w swojej pracy?

- Kazde ujecie to jest nauka. Staram sie obserwowac ruch. Na przyktad siedze sobie na ulicy z kawa

i obserwuje ludzi, psy. To mi przychodzi naturalnie. Fascynuje mnie, jak sie co$ porusza.
Podpatrywanie to jest bardzo przydatna rzecz. Potem mozna przetozyé to na animacje. Nawet samym
chodzeniem mozna wyraza¢ emocje. Inaczej porusza sie cztowiek ktéry stracit prace, a inaczej
cztowiek, ktory wtasnie dostat awans.

Kim sie Pan inspiruje?
- Zadna konkretng postacia. Inspiruje sie ruchem i aktorstwem.

Ja to naprawde kocham. Nie
naduzywam tego stowa. Czasami
jest stres, bywa, ze pracuje sie z
rezyserem, ktéry potrafi nerwowo
wykonczy¢ animatora. Sa rzeczy,
ktére czasami nie wychodzg. Postaé
ma ograniczone mozliwosci ruchowe
i zdarza sie, ze nie jestem
zadowolony ze swojej pracy. Sg
ujecia, ktdorymi moge sie chwali¢

i robie to z duma i sg takie, ktérych
wolatbym nie pokazywac. To jest
codziennos$é, czasami po prostu nie
ma czasu, bo gonig terminy. A ja
bym chetnie zrobit jeszcze raz ujecie. Czasem rezyserzy nawet nie wiedzieli, ze zaczynatem ujecie
od nowa, bo bytem tak niezadowolony, ze wszystko kasowatem.

Jakie filmy Pan oglada?

- Z racji zawodu musze by¢ kinomanem. To co oglagdam, zalezy od mojego stanu psychicznego. ,Pigty
element” mnie odstresowywuje. Ten film jest Swietnie zrobiony. Tam sie nie ma do czego przyczepié.
,» 10 sie w gtowie nie miesci” - madry film, Swietnie opowiedziany, mimo ze komputerowo ozywiony.

Czy ma Pan jakie$ rady dla mtodych animatoréw?

- Te prace trzeba kochaé, inaczej sie tego nie wytrzyma dtugo. Trzeba tez duzo trenowad. Jesli sie nie
pojmie uptywu czasu w animacji, jak to funkcjonuje, to mogg by¢ potem trudnosci z zostaniem
animatorem.

Zofia Kanska

Adam Wyrwas* - Animator, pracowat miedzy innymi nad nagrodzonym Oscarem filmem
,Piotrus i Wilk”. Aktualnie animuje serial ,Rodzina Treflikow”.

Tekst powstat podczas warsztatow dziennikarskich ,,Krotka Forma”, ktdre odbyty sie
w sierpniu 2024 roku ramach projektu Wakacyjny Port Kultury, realizowanego przez Fundacje Trefl.



